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Beispiel:
Offene multimedial angereicherte
Skripten fur Lehrveranstaltungen




Kontext: Heterogenitat der Lernenden
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Konzept der

_ Operative
Aufbereitung der | Lehrveranstaltung | umsetzung von
Lerninhalte Unterstiitzungs-
angeboten
Modus der
Leistungs-

feststellung
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Thema 2.3 - UML

T23 Aktivitatsdiagramme'

UML Aktivitats-
diagramme | Akivitiesds sind D zur Flussmodellierung.  Sic

stellen die Akrivititen cines Systems dar, die Aktionen, aus den die
Aktivititen sich zu-sammensetzen und den Fluss durch die Aktivititen.
Es kaon Kontrollfluss und Datenfluss modelliert werden. Mit
Aktivi di; kénnen k ! Ablsufe in cinem System
delliert werden (Gesch kflows)

Da Aktivitdten aus Aktionen und deren zeitlicher Verkntpfung
bestchen, kinnen sic auch zur Modellierung der internen Logik
komplexer Operationen verwendet werden und somit Algorithmen
visualisieren.

Aktivititsdiagramme kdnnen in Verantwortungsbereiche gegliedert
werden. Damit kénnen die Aktionen bestimmten Modellelementen, wie

A Klassen oder Komponenten zugeordnet werden.

Technik

## Thema 2.3 - UML Aktivitdtsdiagramme FN

Abbidung
verteiter
Geschafts-
prozesse in

‘+atsdiagramme sind Diagramme zur
erung. Sie stellen die Aktivitaten eines
die Aktionen, aus den die Aktivitaten sich

Aktivitit

K L Aktivitit besteht aus Knoten (Aktivititen,
en und den Fluss durch die Aktivitaten. Es Objektknoten) und Kanten (Pfeilen), die den
a ¢ a 1fluss und Datenfluss modelliert werden. Akrivitsr darstellen. Die Aktivitie wird als

T34
Abbidung
komplexer

Ablufe in BPMN

i wissens-
intensiven
Prozessen

T43
Social BPM

ey : “ " : argestellt. In der linken, oberen Ecke steht der
J//b fb tsdiagrammen koénnen komplexe Ablaufe in ‘gt vom Eingangsparameter und Typ. Die

Msm:ﬁgm Entscheidung  Zusammen- modelliert werden (Geschaftsprozesse,
Geschafts-

fiihrung
prozessen

Entscheidung und Zusammenfiihrung

E ung und 2 iibrung: Bei der Entscheid wird nach vitaten aus Aktionen und deren zeitlicher

ilen  erweitert  ilbernommen  aus

e N ¥ " A== A - ) ¢ und in T
Eintreffen des Tokens a entweder nach b oder nach ¢ veraweigt. Die bestehen, kénnen sie auch zur Modellierung bore/casefumlsktivitactsdiagramm htm]

Bedingung, die erfiillt sein muss, kann als Ausdruck in eckigen

5.3
Verknilpfung mit

Klammern an den Pfeilen angegeben werden. Bei der Zusam, Logik komplexer Operationen verwendet
fihrung wird nach Eintreffen der Token a oder b nach ¢ vernveig® omit Algorithmen visualisieren. —_— e —

b. a
A)[?) Eic_) atsdiagramme konnen in

Ml ) 447/2303 gsbereiche gegliedert werden. Damit kdnnen

Leistungs-
indikatioren

Kolascratve bestimmten Modellelementen, wie Klassen

Erhebung von
Prozesswissen oder Komponenten zugeordnet werden.




Technische Umsetzung

## Thema 2.3 - UML Aktivitatsdiagramme FN
El 1 €171 1¢ u

Aktivitadtsdiagramme sind Diagramme zur
Flussmodellierung. Sie stellen die Aktivitdten eines
Systems dar, die Aktionen, aus den die Aktivitaten sich
zusammensetzen und den Fluss durch die Aktivitdten. Es
kann Kontrollfluss und Datenfluss modelliert werden.
Mit Aktivit&tsdiagrammen kénnen komplexe Abldufe in

einem System modelliert werden (Geschaftsprozesse,
Workflows).

Da Aktivitaten aus Aktionen und deren zeitlicher
Verkniipfung bestehen, kdnnen sie auch zur Modellierung
der internen Logik komplexer Operationen verwendet
werden und somit Algorithmen visualisieren.

Aktivitatsdiagramme konnen in
Verantwortungsbereiche gegliedert werden. Damit konnen
die Aktionen bestimmten Modellelementen, wie Klassen
oder Komponenten zugeordnet werden.
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Praxis

Auslastung  Onlinesystem Reinigungsintervall erreicht

>90% down oder
Filter verschmutzt
Abbildung 11.9.: Komplexe BPMN-Startereignisse

Ein Prozess muss kein einzelnes Startereignis haben, Prozesse kénnen auch mehrere alter-
native Startereignisse haben.

n

www.donau-uni.ac.at

Mit einem Endereignis werden Prozesse beendet, wobei es mit Ausnahme des zeitbezoge-
nen Symbols die Bedingung hrfachen Ausldser die gleichen Symbole
gibt wie bei Startereignissen.

Zusiitalich zu den i Arten von ignissen gibt es ein

Endereignis (schwarz gefillter Kreis mit dicker schwarzer Umrandung), das den gesamten
Prozess sofort beendet, d.h. die gesamte Prozessinstanz beendet, unabhangig davon, ob
andere Sequenzen innerhalb des Prozesses zur gleichen Zeit noch durchlaufen werden

oder nicht. Ein Standard-Endereignis beendet immer nur jenen Prozesszweig, in dem es
eingefiigtist. Eventuell weitere, noch i iter ausgefihrt,
Entscheidung
versenden

Abbildung 11.10.: Grundlegende BPMN-Endereignisse

Ein Prozess ohne Endereignis ist unvollstandig.

11.3.3. Zwi ignisse & das ereignisbasi y

Zwischenereignisse konnen an irgendeiner Stelle in einem Prozess verwendet werden und
werden durch einen Kreis mit doppelter Umrandung dargestellt. Sie werden modellirt,
wenn in einem Prozess ein fir andere (Prozesse) relevantes Zwischenergebnis erreicht wird,
oder innerhalb eines Prozesses auf ein Ereignis reagiert wird, etwa auf eine eingehende
Nachricht oder den Ablauf eines bestimmten Zeitraums.

R —

Antrag  Anmelde-
eingelangt schluss

Grundl de BPMN-Startereigni:

Dariiber hinaus gibt es noch Symbole fiir Bedingungen — der Prozess
wird nur ausgefiihrt, wenn die angegebene Bedingung erfillt ist. Ein
Signal ist ein Zeichen, durch das der Prozess gestartet wird. Das Finf-
eck als Symbol kennzeichnet mehrere mogliche Startereignisse, wobei
nur eines der Ereignisse eintreten muss, um den Prozess zu starten.

Auslastung ~ Onlinesystem Reinigungsintervall erreicht
>90% down r

oder
Filter verschmutzt

Komplexe BPMN-Startereignisse

Ein Prozess muss kein einzelnes Startereignis haben, Prozess

auch mehrere alternative Startereignisse haben.

Endereignisse

Mit einem Endereignis werden Prozesse beendet, wobei es
nahme des zeitbezogenen Symbols die Bedingung und den
mehrfachen Ausloser die gleichen Symbole gibt wie bei Starter

1
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wirag I Anm
ongaangt | schuss

Grundlegende BPMN-

tartereignisse

Dariber hinaus gibt es noch Symbole fir Bedingungen - der Prozess
e Bedingung erfull st. Ein
hen, durch das der Prozess ges

wird nur ausge

t wird. Das F!

ymbol kennzeichnet mehrere mégliche Startereignisse, wobei

nur cines der E

cignisse cintreten muss, um den Prozess zu starten.

Al Oriesayom Raiggariana oot
S e r

Komplexe BPMN-Startercignisse

Ein Prozess muss kein cinzelnes Startereignis haben, Prozes:
auch mehrere alternative Startereignisse haben.

Endueignsse

Mit cinem Endercignis werden Prozesse beendet, wobei es

mbols die Bedingung und den

mehrfachen Auslaser die gleichen Symbole gibt wie bei Starter

https://drive.oppl.info/index.php/s/zkDmLgg9HoLY8ip
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